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HISTORIA:

Sutaz,,Steel Challenge* resp. jej pociatky boli polozené v roku 1981. Jej zakladatelia Mike Dalton a Mike
Fichman v tomto roku usporiadali stitaz, ktorej sa zic¢astnilo cca 70 strelcov. Svetovy Sampionat ,,Steel
sutazi v Severnej Amerike. V zime roku 2007 Dalton a Fichman predali organizaciu pretekov ,,Steel
Challenge* celoamerickej organizacii USPSA - United States Practical Shooting Association).

Uvod:

Steel Cup (d’alej iba SC), je strelecka siitaz primerane zamerana na rychlost’ ktora sa sklada zo Styroch
az 6smich Standardizovanych streleckych situacii (stage), ktoré pozostavaju z piatich kovovych ter¢ov
v tvare kruhovych platni s priemerom 25,5 alebo 30,5¢cm a/alebo obdiznikovych platni s rozmermi 45 x
60 cm. Ter¢e po zasahu nepadaji, ale ich zasah sa vyhodnocuje po sluchom, pripadne vizualne pri
miernom pohybe terca po jeho zasahu. Kazdy stage obsahuje vzdy zostavu pat’ kovovych teréov, pricom
jeden z nich je oznaéeny ako tzv. ,,STOP Plate” (je farebne rozliSeny a jeho zasah ukoncuje strelecka
situdciu). Pretekdr striel’a zostavu ter¢ov na kazdom stage Styri krat po sebe (v US verzii az pat’ krat),
pricom najhors$i dosiahnuty cCas sa vypusta. Ostatné ¢asy (stringy), sa zratavaju. Vitazom je pretekar s
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1 - ZASADY BEZPECNOSTI NA STRELNICI

1.1.-Manipulacia so zbranami

Vsetky zbrane na strelnici musia byt poc¢as pretekov vybité a uloZzené v puzdrach, alebo prepravnych
obaloch a nik s nimi nesmie manipulovat mimo tzv. ,,Bezpe¢nostnej zony* (SA) okrem strelcov pod
priamym dozorom rozhodcov, nastipenych k plneniu streleckych situacii. Pri poruseni tohto pravidla
nasleduje diskvalifikacia (DQ) z preteku.

Nécvik streleckej situacie (d’alej len "susenie") za pouzitia zbrane alebo hocijakého predmetu drzaného v
rukach, alebo inak imitujiceho zbran alebo mieridla je vyslovne zakazané. Pri prvom poruseni tohto
pravidla bude strelcovi udelend jedna proceduralna penalizacia, pri druhom poruseni tohto pravidla bude
strelcovi udelena Diskvalifikacia podl'a bodu 9.2.2. odsek D.

1.2.-Legislativa
Pretekari a d’alSie osoby, zucastiiujuce sa pretekov SC (Steel Cup ) st povinni osobne zodpovedne
zabezpecit, aby vSetko vybavenie ktoré si so sebou prinest na pretek plne zodpovedalo pravnej uprave,
platnej v zemepisnom, pravnom ¢i politickom priestore, kde sa pretek kond, v naSom pripade Slovenske;j
republiky. Organizator ani Ziadna organizacia neprijimaji v tomto smere ziadnu zodpovednost’ a to ani
zodpovednost’ za straty, Skody, nehody, zranenia ¢i umrtia, sposobené osobam alebo organom v dosledku
¢i uz zakonného, alebo nezakonného pouzitia takéhoto vybavenia.

1.3.-Zbrane

Strelné zbrane musia byt funkcné, sposobilé a bezpecné. Range Master (najvyssi riadiaci Clen
organizacného a technického zabezpecCenia preteku) ma pravo kedykol'vek pozadovat skusku
pretekarovej zbrane Ci suvisiaceho vybavenia pre overenie ich bezpecnej funkcie a predlozenie
prislusnych dokladov. Strelna zbran, ktora bude rozhodcom vyhlasena za funkéne nespdsobilu ¢i
nebezpecnl, musi byt vylucena z preteku do doby, kym nebude podla nazoru Range Mastera uvedena
do vyhovujtaceho stavu.

1.4.-VVybavenie
Pretekar nikdy nesmie v priebehu streleckej situacie pouzit’ alebo mat’ pri sebe viac ako jednu strelni
zbran rovnakého druhu alebo mat’ na sebe viac ako jedno puzdro.

1.5.- Vrchny rozhodca -RM
Vsetky osoby na strelnici vratane osoby ,,Riaditel’a preteku” (MD) podliehaji v otazkach bezpecnosti
osobe s funkciou Range Master (Hlavny rozhodca). Range Master je zodpovedny za vSetky rozhodnutia
vo veciach spravania a discipliny, ako aj dodrziavanie a aplikaciu pravidiel.



1.6.-Ochrana zraku a sluchu
Vsetky zucastnené osoby st oboznamené so skutocnost’ou, Ze spravne pouzitie vhodnej ochrany zraku a
sluchu je v ich vlastnom zaujme a ma zasadny vyznam pri ochrane pred moznym poranenim zraku a
sluchu. Vsetkym osobam sa doérazne odporica pouzivat ochranu sluchu po celi dobu pobytu v
priestoroch strelnice. Ochrana zraku je povinna pre vsetky osoby po cely ¢as ich pobytu na strelnici a
ochrana sluchu je POVINNA pocas riesenia strelecke;j situacie SC.

1.7.-Bezpecnostna zona - SA:
Manipulacia so zbraiiou je povolena len na povel rozhodcu alebo vyhradne na mieste na to uréenom a
riadne oznaCenom napisom SA (Safety Area) - (Bezpecnostna zona). V SA je zakazana akakol'vek
manipuldcia s ostrym strelivom alebo jeho imitaciou, cviénym strelivom a ndbojnicami a aj so
zasobnikmi, v ktorych sa nachéadza strelivo alebo jeho imitacia, cvi¢né strelivo alebo nabojnice. V SA je
povolend manipulacia s prazdnymi zdsobnikmi.

1.8. -Prebijanie:
Pocas riesenia streleckej situacie, prip. pocas pohybu v nej je dovolené prebijanie zbrane, avsak je
potrebné urobit’ to bezpecne. Prst musi byt vzdy viditene mimo priestor luciku sptste a ustie hlavne musi
pritom smerovat’ bezpe¢nym smerom.

2 — ZAZNAM A HODNOTENIE

2.1.-Z0dp0vedn0st’: Kazdy pretekar ma zodpovednost’ za kontrolu spravnosti svojho hodnotenia.
Zaznam o hodnoteni, ¢i uz v pisomnej alebo elektronickej forme, ktory moze, ale aj nemusi byt
autorizovany pretekarom aj rozhodcom, je konec¢nym dokladom toho, Ze streleckd situacia bola
absolvovana a Ze Casy a penalizacie, uvedené na zdzname o hodnoteni, s presné a nesporné. Zaznam o
hodnoteni je povazovany za definitivny dokument. Rozhodca musi pred ukoncenim pretekarovho
zaznamu o hodnoteni (scorecard) vyplnit’ vSetky informacie (vratane vSetkych udelenych varovani).
Pretekarovi musi byt umoznené urobit’ si odpis/ fotografiu zaznamu o hodnoteni, ak o to poziada.

3 - VYBAVENIE PRETEKARA

3.1.-Puzdra: Zbrane musia, byt prenasané nenabité v kufri alebo taske, uréenej alebo vhodnej na
bezpeénu prepravu strelnych zbrani, alebo v puzdre, ktoré ma pretekar bezpeéne pripevnené na opasku.
Opasok musi drzat’ pevne, v urovni pasa. Pretekari, ktori sa dostavia na preteky s nabitou strelnou
zbranou, sa musia ihned’ ohlasit’ predstavitelom (organizatorom) preteku, ktori dohliadnu na vybitie
zbrani. Pretekari, ktori tak neurobia, buda RM (Range Masterom) odvedeni do vybijacej zéony a vyzvani
k vybitiu zbrane. Nasledne bude takato osoba diskvalifikovana z preteku pre porusenie bezpecnosti, prip.
vyvedena z priestoru strelnice.

3.2.-V)’fmena vybavenia: Pretekar musi pouZit pre jednu diviziu rovnakd strelnt zbraii a typ
mieridiel pre vSetky strelecké situacie v preteku. Avsak v pripade, ak sa povodna zbran alebo jej mieridla
stanti funkéne nespdsobilymi ¢i nebezpeénymi, musi pretekar pred pouzitim nahradnej strelnej zbrane,
jej Casti alebo mieridiel v preteku ziskat’ povolenie Range Mastera, ktory vymenu moéze schvalit’, ak
nahradna strelna zbrafi spifia podmienky prislugnej divizie a pouZitim tejto nahradnej strelnej zbrane
pretekar neziska signifikantnti vyhodu.

3.3.-Zasobniky: Vsetka pretekirova municia, prisluiné zisobniky a rychlonabijaée musia
vyhovovat’ poziadavkam deklarovanej divizie.

Vsetky poziadavky na vybavenie pretekarov pre divizie SC (Steel Cup) st totozné s poziadavkami pre
divizie IPSC a st prevzaté z pravidiel IPSC (www.ipsc.org), ak nie je uvedené inak.


http://www.ipsc.org/
http://www.ipsc.org/
http://www.ipsc.org/

3.4.-Koédex oblecenia- ustrojenia:

Nosenie maskovacieho alebo obdobného vojenského, ¢i policajného odevu osobami, ktoré nie su
sucastou vojenského alebo policajného zboru, sa silne neodporuca. Riaditel' pretekov ma pravo s
konecnou platnost’ou rozhodnut’, aky odev je pripustny.

4 - STRELIVO

4.1.-Strelivo: Pretekari na pretekoch nest plni osobni zodpovednost’ za bezpecnost’ vsetkého
streliva, ktoré na pretek prinesu. Organizator ani organizécie pridruzené k organizovaniu pretekov SC
neprijimaju v tomto smere ziadnu zodpovednost’ a to ani zodpovednost’ za straty, Skody, nehody, zranenia
¢i umrtia, sposobené osobam alebo organom v dosledku ¢i uz zdkonného alebo nezékonného pouzitia
takéhoto streliva. Priebojné strelivo, zapalné strelivo a strelivo so stopovkou je na vsetkych pretekoch
SC zakézané.

4.2.-Kontrola streliva: Kontrolu streliva vykonava usporiadatel’ pomocou technickych pristrojov
a zariadeni na meranie rychlosti strely a vypocet Power Faktoru sa ur¢uje rovnakym postupom ako pri
pretekoch IPSC.

4.3. Power Factor (PF)

4.3.1.-Minimalny Power Faktor pre preteky SC je 120, nedosiahnutie minimalneho faktoru znamena
anulovanie vysledkov pretekara na prislusnom preteku SC.
4.3.2.-Vzorec pre vypocet faktoru :

Hmotnost’ strely (gr) x rychlost’ strely(ft/s)
Vykonovy faktor (PF) = --------

1000

5 - PROCEDURA

5.1.-Z0dp0vedn0st’ pretekz’tra: Kazdy pretekar zodpoveda za svoju pripravenost’ v Startovom
boxe/na streleckom stanovisku. V pripade, Ze pretekar nebude pripraveny, bude zaradeny na
zodpovedajice miesto v Startovej listine.

5.2.-Opustenie Startového boxu: Za ziadnych okolnosti nesmie pretekar, ak to nevyzaduje
strelecka situacia, opustit’ Startovy box/strelecké stanovisko s nabitou zbranou. V pripade potreby
pretekar oznami rozhodcovi umysel opustit’ strelecky box. Rozhodca vyda povel k vybitiu a
uschovaniu zbrane. Porusenie tohto pravidla sa tresta diskvalifikaciou strelca. Po opusteni boxu v
ramci rieSenia situdcie moze pretekar opédtovne pokraovat v strelbe az potom ako bude celou
plochou tela a noh spat’ v boxe.

5.3.-Startova pozicia: Pretekér je povinny zaujat’ predpisanti startova polohu celou plochou
tela (n6h) v Startovacom boxe so zdvihnutymi rukami (zapéstia nad Groviou ramien). V pripade
nedodrZania predpisanej Startovnej pozicie bude pretekarovi udelena penalizacia tri sekundy.

5.4.-Varovanie: Pretekar moze byt rozhodcom vyzvany na urychlenie vykonania streleckych
stringov (podet opakovani 4 na situaciu/ stage). Casovy limit na situéciu od povelu ,,Load And Make
Ready* (Nabi a priprav sa!) po posledny string je 120 sekund. V pripade nedodrzania ¢asového limitu sa
strelcovi za nedostriel’ané stringy zapocitava max. ¢as dosiahnutel'ny na situacii (spravidla 30 sekund).

6 - POVELY NA STRELNICI

6.1.—Pove|y: »Load And Make Ready!“ (Nabi a priprav sa!) - Tento povel oznaCuje zaciatok
streleckej situacie. Pretekar musi byt’ pod priamym dohl'adom rozhodcu, otoceny smerom k ter¢om, alebo



bezpecnym smerom uréenym rozhodcom, s nasadenou ochranou zraku a sluchu a pripravit’ strelnt zbran
do stavu pozadovanom popisom streleckej situacie. Nasledne musi pretekar zaujat pozadovani
Startovaciu poziciu. Akonahle pretekar tento postoj zaujme, bude rozhodca pokracovat. Po dobu od
vydania tohto povelu do okamihu Startového signalu nesmie pretekdr opustit’ priestor Startu bez
predchadzajuceho stihlasu rozhodcu a to iba pod jeho priamym dohl'adom.

Kontrola mieridiel : Po povele ,,Load and make ready!* (Nabi a priprav sa!) ma pretekar maximalne 10
sekund na pripravu a na prehliadku streleckej situacie. Pripadné predlzenie tejto doby modze povolit
rozhodca na situacii.

»Are You Ready?“ (Si pripraveny?) - Ak pretekar nezareaguje zaporne, znamena to, Ze uplne rozumie
poziadavkam streleckej situacie a je pripraveny pokra¢ovat. Ak pretekar nie je pri tomto povele ,,Are
You Ready?* - pripraveny, musi vyhlasit’ ,,Not Ready!* (Nepripraveny!). Ked’ je pretekar pripraveny,
potom by mal dat’ rozhodcovi najavo svoju pripravenost’ zaujatim pozadovanej Startovnej pozicie.

»Standby!!“ (Pozor!!)- Po tomto povele v intervale 1 - 4 sekundy, nasleduje Startovy signal.

»Prepare for next string“ (Priprav sa na d’alSie opakovanie) Medzi jednotlivymi stringmi si pretekar
sam bez povelov riesi pripravenost’ zbrane. Pokial’ ma zbrai bezpecnostnu poistku, musi byt’ zbran pred
ulozenim do ptizdra vzdy zaistena (mimo div. Mala puska-MPU a Karabina- CAR), alebo kohtit zbrane-
bicie kladivo musi byt’ uplne sklopené do prednej polohy (aj v pripade ak disponuje bezpecnostnym
ozubom). Pri nabijani, prebijani alebo vybijani v priebehu streleckej situacie sa musia pretekarove prsty
na zbrani viditeI'ne nachadzat’ mimo priestoru lu¢iku a zbrain musi mierit’ do situacie alebo inym
bezpecnym smerom, uréenym rozhodcom.

»top!*“ (Stop!) - Tento povel mdéze byt vydany ktorymkol'vek rozhodcom, pridelenym na situaciu,
kedykol'vek v priebehu rieSenia streleckej situacie. Pretekar je povinny okamzite prerusit’ strel’bu,
zastavit’ sa a vyckat’ na d’alSie pokyny rozhodcu. VSetky ostatné osoby v prilahlom priestore okamzite
prerusia vSetky aktivity a tak isto vyckaji na d’alSie pokyny organizatora.

»If you are finished, unload and show clear* (Ak si skon¢il, vybi a ukaz prazdnu zbran)- Ak pretekar
ukoncil strel'bu, musi previest’ vybitie zbrane a predlozit’ ju rozhodcovi ku kontrole, pricom ustie strelnej
zbrane musi mierit’ bezpecnym smerom (do situdcie), zasobnik musi byt vytiahnuty, zaver zachyteny,
alebo podrzany v zadnej polohe a komora hlavne musi byt prazdna. Revolvery musia byt predlozené ku
kontrole s vyklopenym prazdnym valcom.

»If clear, hammer down and holster* (AK je zbrai prazdna, kladivo dolu, do puzdra)- Po vydani
tohto povelu uz nesmie pretekar pokracovat’ v strel’be. So strelnou zbrafiou, smerujicej Gstim hlavne
bezpecnym smerom k ter¢om, je pretekar povinny vykonat’ nasledujicu zavereé¢nu kontrolu bezpe¢nosti
strelnej zbrane:

6.2.- Samonabijacie zbrane: U samonabijacich zbrani musi strelec vypustit’ zaver do predne;
polohy a stlacit’ spust’ (bez dotyku kohtta ¢i paky pre vypustenie kohtita). Ak je strelna zbran vybavena
zariadenim, ktoré znemoziuje stlacenie spuste bez vlozeného zasobnika, potom pretekar, po vydani
vyssie uvedeného povelu, musi o tejto skutocnosti informovat’ rozhodcu. Ten vyda pokyn a dohliadne na
pouzitie prazdneho zasobniku, splnenie povelu a nasledné odstranenie prazdneho zasobnika z tela zbrane.
Ked’ je zbran preukazatelne prazdna, musi ju pretekar vlozit do puzdra alebo prepravného obalu.
Akonahle sa ruky pretekara prestanu dotykat’ zbrane, ulozenej v puzdre, povazuje sa strelecka situacia za
ukoncent.

6.3.-Karabina a Mala pu§ka :Pre zbrane z Divizie Karabina (CAR), Mala puska (MPU)
plati: strelec po povele ,, If clear, hammer down, open action* (Ak je zbrail prazdna, kladivo dolu, zaver
vzad) vypusti zaver do prednej polohy a stlaci spast’ ¢im vybije bici mechanizmus (bez dotyku bicicho
kladiva- kohutika, ¢i paky pre vypustenie bicieho kladiva alebo biciecho mechanizmu). Nasledne potiahne
zaver vzad, vlozi do hlavne bezpecnostnu vlajocku, spusti zaver dopredu a néasledne dvihne zbrai do
zvislej polohy tak, aby hlaven zbrane mierila hore. Tymto je strelecka situacia ukoncena.



6.4.-Revolver :U revolverov musi strelec zavriet' prazdny valec (bez dotyku vonkajsieho bicicho
kladiva, ak je pritomné). Ked’ je zbran preukazatel'ne prazdna a valec zatvoreny, musi ju pretekar vlozit
do puzdra. Akonahle sa ruky pretekara prestant dotykat’ zbrane, ulozenej v puzdre, povazuje sa strelecka
situacia za ukoncentl. Ak zbran nie je preukdzatel'ne prazdna, pokracuje rozhodca povelmi ,,If You Are
Finished, Unload And Show Clear az kym nebude zbran bezpe¢ne vybita.

6.5.- Vzdialenie z palebnej Ciary: Pretekir ani nikto z predstavitel'ov a usporiadatelov preteku
sa z palebnej Ciary alebo posledného miesta strel'by nesmie pohybovat’ smerom k ter¢om a ani nesmie
svoje miesto na palebnej Ciare opustit’ bez vyslovného povolenia prislusnym rozhodcom na situacii. Az
po jeho suhlase mozu vstipit’ usporiadatelia a pretekari do streleckej situacie a vykonat’ hodnotenie alebo
drobné opravy na situdcii.

6.6.—Z2’lvady: Ak sa po Startovom signalu vyskytne na pretekarovej strelnej zbrani zdvada, mdze sa
pretekar pokusit’ zavadu bezpecne odstranit’ a pokracovat’ v rieSeni streleckej situdcie. V priebehu
odstraniovania zavady musi pretekar strelnou zbrafiou neustale mierit’ bezpe¢nym smerom do situécie. Pre
odstradnenie zdvad nesmie pretekar pouzit’ ty¢ky ani iné néstroje. V pripade porusenia tohto pravidla bude
pretekarovi zo streleckej situacie udelené nulové hodnotenie. Za Ziadnych okolnosti nesmie byt
pretekarovi dovolené opustit’ strelecku situaciu s nabitou zbraiiou!!! V pripade zavady, ktora pretekar
nevie odstranit’ obrati sa na rozhodcu, alebo Range Mastera, ktory po zvazeni vSetkych bezpecnostnych
opatreni navrhne vhodné riesenie.

7 - START, PRIEBEH A HODNOTENIE

7.1.- Startové pozicie

7.1.1.-Startova pozicia Pistol — ,,STD* (kalibre nad .22), Revolver — ,REV¥, OPEN: V stoji, v boxe
(box je presny priestor vymedzeny a oznaceny na stanovisku k plneniu streleckej situacie. Strelec musi
zaujat’ pred strel'bou a pocas strel'by polohu v tomto boxe ak nie je v popise situacie uvedené inak), ruky
zdvihnuté nahor, zapédstia nad Groviiou ramien, zozadu zretel'ne viditelné, postoj uvolneny. Zbran je
umiestnena v puzdre, spravidla nabita, zaistena. Medzi jednotlivymi stringmi (opakovaniami) pretekar
nemusi zbran vybijat, iba ju uvedie do pohotovostného stavu. Pokial’ ma zbran bezpecnostnu poistku,
musi byt zbran pred uloZzenim do puzdra zaistena, alebo kohtt- bicie kladivo uplne spustené. V pripade
potreby pretekar prebije a uloZi bez povelu rozhodcu zbrani do puzdra. Na znamenie pripravenosti zdvihne
ruky do Startovnej pozicie. Kazdy string (opakovanie) v ramci streleckej situacie na stanovisku zacina
rovnako: strelec je v stoji, v boxe, ruky zdvihnuté nahor, zapistie nad Groviiou ramien, zozadu zretel'ne
vidite'né. Zbra je umiestnena v puzdre, nabita, zaistena.

7.1.2.-Startova pozicia pre Malu Pi§tol’ - ,,MPI* pistol kalibru .22:

V stoji, v boxe, zbran nabitd, v rukéch strelca, postoj uvolneny. Siitaziaci, ktory ¢aka na Startovaci signal,
musi bezpecne smerovat’ a mierit’ svoju zbrain na znacku na to uréent. Ak na stage (stanovisku) nie je
ziadna znacka, tak sut'aziaci mieri pred seba smerom k tercom, pod 45° uhlom s prstom mimo spuste (
alebo do iného mozného bezpecného priestoru vytvoreného napr. v krytych strelniciach).

7.1.3.-Startova pozicia pre Mali pusku- ,,MPU%, Karabinu — ,,CAR*:

V stoji, v boxe, zbran nabita, mechanicka poistka méze byt’ v polohe ,,Odistena“, drzana oboma rukami,
zalozena do ramena. Hlava moze sledovat’ liniu mieridiel. Sutaziaci, ktory ¢aka na Startovaci signal,
musi zbran bezpeéne smerovat’ a mierit’ svoju zbran na znacku na to uréent. Ak na stage (stanovisku)
nie je ziadna znacCka, tak sut'aziaci mieri pred seba smerom k ter¢om, pod 45° uhlom s prstom mimo
spuste (alebo do iného mozného bezpecného priestoru vytvorené¢ho napr. v krytych strelniciach).

7.2.- Priebeh strel’by

7.2.1 - Priebeh: Kazda strelecka situacia sa sklada z piatich kovovych teréov (platni) a to zo Styroch
standardnych ,,platni“ a jednej STOP ,,platne®. Standardné ,,platne” mozu byt’ zasiahnuté v l'ubovolnom
poradi. STOP ,platiia®“ musi byt zasiahnutd ako posledna. Kazda ,,platiia® musi byt’ zasiahnut4 aspoi
raz a to viditeIne do Celnej zony. Zasahy do bo¢nych okrajov ,,platni* nemusia byt rozhodcom hodnotené



ako zasah. Meranie Casu zaCina po zazneni Startového signalu a jeho odpocet konci poslednym
vystrelom. Pocet ran na strelecku situaciu a na jednotlivé platne nie je obmedzeny. Akykol'vek zasah,

alebo vystrel pred poslednym vystrelom sa pocita do hodnotenia.

7.2.2.- ,Identické divizie“: Pretekar registrovany v tzv. identickych diviziach, konkrétne: STD - OPN

- MPI alebo CAR - MPU nesmie pokracovat’ v strel'be zo zbrani ,,identickych divizii“ kontinualne ale

Start v druhej a kazdej d’alsej z nich moze nasledovat’ az po pretekarovom opusteni Startovacieho boxu

do dostatoc¢nej vzdialenosti (napr. do priestoru vyhradeného divakom) na nevyhnutmi dobu min. 3
minuty. (Napr. pretekar registrovany v divizidch STD, OPN, CAR méze po odstrielani divizie STD
pokracovat’ strelbou v divizii CAR, ale pred Startom v divizii OPN musi opustit’ Startovaci box podl'a

vysSie uvedeného a dokoncit’ strel’bu na stage napr. na konci squadu.)

JE DORAZNE ODPORUCANE, ABY STRELEC REGISTROVANY V TZV. IDENTICKYCH
DIVIZIACH POKRACOVAL V STRELI'BE V DRUHEJ DiViZII AKO POSLEDNY STRELEC V
SQUADE

7.3.- Hodnotenie
Hodnotenie situacie-stage: Vase skore je vas dosiahnuty Cas. Vysledok jednej streleckej situacie je dany
suctom Casov jednotlivych stringov (opakovani), z ktorych jeden dosiahnuty najhorsi ¢as sa do celkového
suctu nezapocitava. Nezasiahnutie kazdej Standardne;j ,,platne pred poslednym zasahom STOP ,,platne*
je penalizované tromi(3) sekundami nasobenymi pocétom celkovo nezasiahnutych platni, ziadne
nezasiahnutie STOP ,,platne v stringu je penalizované tridsiatimi(30) sekundami. Maximalny ¢as stringu
je 30 sekund, bez ohl'adu na pripadny pocet ,,Miss* (minuti) a inych penalizacii. Pretekar moze po prvom
zasahu STOP ,platne® ¢i uz ndhodou alebo zdmerne, opakovane zasiahnut’ 'ubovol'nu z platni na stage,
ale musi opat’ zasiahnut' STOP , platiiu k ukonceniu situacie.
Zaznam o hodnoteni je kone¢nym dokladom toho, Ze strelecka situdcia bola absolvovana a Ze casy, body
a penalizacie, uvedené na zazname o hodnoteni st presné a nesporné.
V pripade zdujmu, rozhodca musi umoznit’ strelcovi skontrolovat’ si svoje ¢asy, body a penalizacie a to
hned’ po ukonceni 4. stringu na danej situacii/stage. Nevyziadanie si kontroly zo strany strelca sa
automaticky povazuje za suhlas so zapisanym skore.

7.4.- Casovy limit stage
Maximalny ¢asovy limit na situ4ciu od povelu ,,Load And Make Ready* (Nabi a priprav sa) po posledny

string je 120 sekund.
7.5.- Pouzité met6dy skérovania

7.5.1.-Metoda a postup skorovania pocas rieSenia jednotlivého stringu je nasledovna:

Prislusny rozhodca na situécii- stage posudzuje a vyhodnocuje jednotlivé zasahy stitaziacich na zaklade
vizualnych a zvukovych vnemov vznikajacich pocas strel'by do kovovych platni.

Pokial’ sutaziaci nesuhlasi s celkovym hodnotenim alebo postupom rozhodcu pri udel'ovani penalizacii
za jednotlivé porusenia procediry, moéze poziadat RM o prehodnotenie spdsobu vypoctu celkového Casu,

Avsak postupnost’ zasahov/Miss prip. porusenia procedury a dianie na stage tak ako ich udava rozhodca na
situacii su nespochybnitel'né a RM musi pri vyneseni rozhodnutia brat’” vyjadrenia rozhodcu k hodnoteniu a
priebehu stringu do Gvahy.

7.5.2.-Nater a udrzba teréov

Vsetky Standardné terCe musia byt’ natreté jednotnou farbou (odporacana je biela alebo
modra), vSetky STOP ,,platne” musia byt’ farebne odlisené od ostatnych teréov(¢i uz na samotnej platni, alebo
stojane najlepsie cervenou farbou , foliou a pod.).

8 - PENALIZACIE

8.1.—,,Predéasn§'f Start“: Ak pretekar presunie zapistia pod Groven ramien pred Startovym
signalom, alebo zacal pohyb rik smerom ku zbrani (Pistol), pripadne zacal zdvihat’ zbrani smerom hore



(.22 pistol’ / Karabina, Mala puska) obdrzi za kazdy takyto pohyb penalizaciu 3 sekundy, avSak
maximalne 1x za string pokial’ bude odstartovany v takejto nekorektnej Startovej pozicii.
8.2.—,,Pre§l’ap“: Pretekar, ktory sa pocas strel'by dotyka pri vystrele akoukol'vek ast’'ou tela povrchu

stage/strelnice mimo vymedzeny priestor (BOX), bude penalizovany 3 sekundami za kazdy takyto vystrel. Za
preslap sa nepovaZuje stitie na vnutornej hrane boxu.

8.3.-,,Urcené ciele*: Niektoré situacie maja viac streleckych boxov. Na tychto situaciach je
proceduralne uréené, z ktorého boxu je nutné zasiahnut’ konkrétne ktoru zo Standardnych tercov, ,,platni*
a z ktorého je nutné zasiahnut' STOP ,platiiu“. Nedodrzanie dané¢ho postupu je penalizované troma
sekundami za kazdy vystrel mimo predpisanej procedury, ako aj vystrel ktory v procedure absentuje.

8.4.-,,Proceduralne chyby*: Pretekar, ktory porusi na situacii uréeny postup, dostane 3 sekundy
za kazdu chybu.

8.5.- Nedodrzanie pravidla 7.2.2 o obmedzeni $tartu v identickych divizidch tesne za sebou, tzn. bez
predpisaného prerusenia strel’by a bez opustenia Startovacieho boxu. Kazdy vyskyt takéhoto porusenia
bude mat’ za nasledok penaliziciu 3 sekundy v kazdom stringu strel’by zo zbrane druhej ,,identickej*
divizie.

9 - DISKVALIFIKACIA

9.1.-Diskvalifikacia: Pretekar, ktory sa na pretekoch dopusti porusenia bezpe¢nosti alebo inej
zakéazanej ¢innosti, bude z preteku diskvalifikovany a bude mu zabranené v dokonceni zostavajucich
stringov ako aj v absolvovani vSetkych zostavajucich streleckych situacii bez ohl'adu na ¢asovy rozpis
preteku alebo jeho pripadnt ucast’ v inych diviziach.

9.2.-Dévody pre diskvalifikaciu - DQ:

Porusenie uvedenych skuto¢nosti, ako aj nedodrzZanie pokynov rozhodcu moézu mat’
za nasledok diskvalifik4ciu z preteku.

9.2.1.-Nahodny vystrel

Za néhodny vystrel sa povazuje:
« vystrel, ktorého bod dopadu je mimo stanovenu cielovu zénu prip. mimo vymedzeného
bezpecného smeru a je vykonany bez povelu k strel’be.
« vystrel do zeme vo vzdialenosti mensej ako 3 metre od pretekara.
« vystrel v priebehu nabijania, prebijania alebo vybijania zbrane.

9.2.2.-Nebezpeéna manipulacia so zbraiou

K prikladom nebezpec¢nej manipuldcie so zbranou patri okrem iného:

e upustenie alebo pad strelnej zbrane (strata kontroly nad zbranou) kedykol'vek v
priebehu strelecke;j situacie.

e zamierenie Ustia hlavne zbrane na aktukol'vek Cast’ pretekarovho tela prip. inych Gcastnikov
preteku mimo vkladania zbrane do puzdra a jej tasenia po Startovom signalu.

e ponechanie prsta v priestore luciku pri odstrafiovani zavady.

e akakol'vek manipulacia so strelnou zbrafiou mimo povelov rozhodcu na situacii s vynimkou
manipuldcie vo vyznaCenom priestore bezpeCnostnej zoény s napisom SA (Safety Area) -
(Bezpecnostna zona) podl'a bodu 1.7..

9.2.3.-Diskvalifikacia - neSportové spravanie

Pretekar bude diskvalifikovany za spravanie, ktoré rozhodca povazuje za neSportové. Prikladmi st okrem
iného: podvadzanie, nepoctivost, nedodrzanie opravnenych pokynov predstavitel'ov/organizatorov
preteku a akékol'vek spravanie, ktoré by mohlo Sport zdiskreditovat’.



10 - SUTAZNE DIVIZIE A KATEGORIE
Sutazna divizia pripusta pouzitie ré6znych strelnych zbrani a vybavenia deklarovanych pre pouzitie v
prislusnej divizii, ktoré st prevzaté z pravidiel IPSC bez akychkol'vek vynimiek. Kazda divizia bude
hodnotena samostatne a nezavisle a vo vysledkoch pretekov musi byt vyhlaseny vitaz kazdej divizie.
Pred zahéjenim pretekov musi kazdy pretekar uviest minimalne jednu z divizii, v ktorej bude hodnoteny.
Pretekar, ktory po Startovom signalu svojim vybavenim nevyhovie poziadavkam uvedenej divizie, bude
zaradeny do divizie Open.

10.1.- Divizie
e OPEN (OPN)(divizia IPSC): Zbrane maju povolené vsetky legalne upravy a doplnky. Optické
mieridla st povolené.

e STANDARD (STD)(divizia IPSC): Zbrafi v stave pripravenosti avSak nenabitd a s vlozenym
prazdnym zasobnikom alebo so zavretym prazdnym valcom sa musi celd zmestit’ do priestoru krabice
s vnitornymi rozmermi 225 mm x 150 mm x 45 mm (tolerancia +1 mm, -0 mm). Vyhovovat’ musia
vSetky zasobniky. Optické mieridla su zakazané.

e REVOLVER (REV)(divizia IPSC): Povoleny je akykol'vek kompletny revolver (alebo revolver
zostaveny z dielov), vyrabany prvovyrobcom zbrane a dostupny Sirokej verejnosti (s vynimkou
prototypov). Optické mieridla su zakazané.

e KARABINA (CAR)(divizia IPSC ,,PCC*): Dlh4 zbraii vyhradne na pistolové naboje. Kapacita
zasobnika je neobmedzena. Povolené su kompenzatory aj optické mieridla (kolimatory a pod.). Dlzka
hlavne je neobmedzena. Pistol'ovy kaliber 7.62x25 je vyslovne zakazany.

e MALA PISTOL (MPI): Kratka samonabijacia zbrafi, vyhradne na naboje .22 LR. Kapacita zasobnika
je neobmedzena, kompenzatory a optické mieridla sa povolene.”

e MALA PUSKA (MPU) (divizia IPSC , Mini Rifle®): DIh4 samonabijacia zbrafi, vyhradne na naboje
.22 LR. Kapacita zasobnika je neobmedzena, kompenzatory a optické mieridla su povolené.

10.2.- Rozdelenie kategorii
10.2.1.-Kategoria jednotlivcov:

Overall

Junior (pretekari do 21 rokov)

Lady

Senior (pretekari, ktorym je k prvému dnu preteku nad 50 rokov)

Super senior (pretekari, ktorym je k prvému dnu preteku nad 60 rokov)

10.2.2.-SUTAZ DRUZSTIEV: DruZstvo mdZe mat’ maximalne 3 &lenov. Pre vypodet vysledkov druZstva
sa pouziju vysledky 2 najlepSich ¢lenov druzstva. Ak niektory Clen druzstva z akéhokol'vek dévodu
odstupi z preteku pred absolvovanim vsetkych stanovist, nim dosiahnuté vysledky nad’alej platia pre
vysledky druzstiev, avSak predmetné druzstvo nema pravo tohto ¢lena nahradit. Vysledok jedného
pretekara moze byt’ v preteku pouzity iba pre jedno druzstvo. Kazdé druzstvo musi byt’ zlozené zo strelcov
rovnakej divizie.

11 - STRELECKE SITUACIE

11.1.-Statické strelecké situacie
Vsetky strelecké situacie okrem OUTER LIMITS— (Showdown, Five To Go, Smoke & Hope,
Accelerator, The Pendulum, Speed Option, Roundabout) st rieSené z jedného streleckého boxu s
vynimkou situacie ,,OUTER LIMITS a ,, ktora ma viac ako jeden strelecky box. Pre chyby procedury
platia ustanovenia bodu 5. a 7.



11.2.-Strelecké situacie vyZadujice pohyb
Situacia ,,OUTER LIMITS* ma dva strelecké boxy. Strelec za¢ina v boxe na strane svojej slabej ruky.
Riesi iba dva terce na tejto strane. Po zasiahnuti oboch tercov sa presunie do prostredného boxu, z ktorého
riesi zvy$né terce. Pre chyby procedury platia ustanovenia bodu 5.2. ,5.3. abod 7.1..

Pre stavbu stage sluzi obrazova priloha, kde sa nachadzajt vzdialenosti tercov, vzdialenosti medzi tercmi
a vyska tercov. Terce by mali byt natoCené k boxom aby sa eliminovali odrazy projektilov do stran.
Vzdialenost’ a vyska terCov by mala byt’ dodrzand je povolena mierna odchylka a to tak, aby vzhl'ad a
myslienka streleckej situdcie bola zachovana. Dodrzana by mala byt aj vzdialenost’ medzi tercmi.

12— POUZITE ZDROJE

http://www.steelchallenge.com/steel-challenge-Rules-Home.php

https://en.wikipedia.org/wiki/Steel Challenge
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13 - PREDPISANE STRELECKE SITUACIE
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1 12" Stop Plate
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8m E: Sm »>
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i ‘ }
FIVE TO GO

Sumar tercéov:

4x 25,5cm
1x 30,5cm — STOP platiia

PRIEBEH SITUACIE
Startovna pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapistie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditeI'né.

Stav zbrane: nabita, zaistena, v puzdre.
Pocet opakovani:4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skore. Vysledok je sucet Easov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi
pokus sa nezapocitava. Nezasiahnutie standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP
platne je penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.
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SHOWDOWN

Sumar tercov:

2x 45x60cm
1x 30,5cm — STOP platiia
2x 25,5cm

PRIEBEH SITUACIE
Startovna pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistend, v puzdre.
Pocet opakovani: 4 pokusy
Hodnotenie: Cas je Vase skore. Vysledok je sucet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi

pokus sa nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP
platne je

penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.
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L 4 18"x 24" Rectangles
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SMOKE & HOPE

Sumar tercov:
4x 45x60cm
1x 30,5cm — STOP platiia

PRIEBEH SITUACIE
Startovna pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapistie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditeI'né.

Stav zbrane: nabita, zaistend, v puzdre.
Pocet opakovani: 4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skore. Vysledok je sucet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi pokus sa
nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie
TOP platne je penalizovany 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sektnd.
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2 12" Plates
12 m BE 2 18”"x 24" Rectangles

1 12" Stop Plate
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OUTER LIMITS

Start in weak side BOX, midle and strong side plates shoot from other BOX

Start v BOXE na slabej strane (I'avy), z tohto boxu strelec riesi lavu stranu situacie.
Po presune do druhého boxu riesi ter€e na silnej (pravej) strane + STOP Plate

Sumar tercéov:

2x 45x60cm

2x 30,5cm

1x 30,5cm — STOP platiia

PRIEBEH SITUACIE
Startovna pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapistie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistena, v puzdre.

Pocet opakovani: 4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skore. Vysledok je sticet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi
pokus sa nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP

platne je penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.

PRIEBEH: Situdcia ma dva strelecké boxy. Strelec zacina v boxe na strane svojej slabej ruky. Riesi len dva terce
na tejto strane, po zasiahnuti oboch ter¢ov sa presunie do druhého boxu z ktorého riesi zostavajuce terce.
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Sumar tercéov:

1x 25,5cm

1x 30,5cm
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Sumar tercéov:

2x 25,5
2x 30,5
1x 30,5 — STOP platiia
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SPEED OPTION
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Sumar tercéov:

1x 45x60cm — STOP platiia
4x 30,5cm
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Sumar tercov:

4x 30,5cm
1x 30,5cm — STOP platiia
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